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1ére semaine de Juillet

Mercredi Jeudi Vendredi
07 08 09
SORTIE
BIENVENUE A VOUS ! BAIGNADE

Mise en place ensemble
des petits rituels pour la
vie au centre de loisirs.
Création des bocaux des
regles de vie et
customisation des « sacs
a mots doux » le matin.
L’aprés-midi sera
consacrée a des jeux de
présentation et du jeu
libre au parc de
I’Espace Deydier.

A la Piscine de Vals les
Bains avec baignade le
matin puis pique-nique et

jeux dans le parc
I"aprés-midi.

J'arrive a 09h
Jereviensa 17h

Je mets dans mon sac :
gourde, casquette, creme
solaire, maillot de bain
(déja sur I'enfant), change
et brassards.

: C'est |a possibilité de permettre aux enfants de s’organiser en fonction
de leurs envies et besoins du moment. lIs peuvent donc, sous la surveillance d’un animateur, aller et venir

comme bon leur semble entre 5 espaces : un espace « cocooning », une salle « manuelle », une salle « jeux
libres », un espace extérieur et un espace pour « se défouler ».
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' 26me semaine de Juillet

I'enfant), change
et brassards.

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
12 13 14 15 16
=N
& Cueillette SORTIE
) . BAIGNADE SORTIE
= animateurs ‘ GRAND JEU
«» A la riviere de NATURE
e
o Lalevade avec A
o Jeux et pique- Journée ol les ubparc X
= , nique dans le F enfants sont | ACCTORranthe
= Défie-les ! parc le matin i plongés dansun | ¢ ’La Forét de
g‘ puis baignade E monde | Aventu.re ?
@ 'aprés-midi. R imaginaire avec |  9€Jaulac
Jarrive & 09h e SUCCESSION 1 parrive 4 09

3 Je reviens a 17h | de petites o
=~ ereviensa 17 , Je reviens a
= . épreuves pour 17h30
= Création d’une | JE mets dans mon E réussir ensemble
@ malle « jeux de | Sac - gource, les défis lancés | .-
@ riviere » avec | casquette, creme par des O S0 © G0LrdE
= Morgane de la Sola/(e, mg{/lot de personnages cas ué g s ot '
o Ludothéque bain (deja sur mystérieux. ISqUETIE
= creme solaire.
=
=l
(/7]

: En fil rouge sur toute la période des vacances, les enfants et les animateurs compléteront leur
« feuille » en indiquant leurs passions, centres d’intéréts et volontés d’activités. Ce qu’ils ont envie de « montrer aux
copains » et ce qu’ils ont envie « d’apprendre des copains ». Une fois par période de vacances, un temps de

cueillette est organisé réunissant les « offres » et les « demandes ». Les enfants qui en ont I'envie deviendront ainsi,
I’espace d’un instant, des animateurs en herbe accompagnés par I’équipe pédagogique.
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eme semaine

e Julllet

« Hop Hop Hop »
Morgane de la | Construction de
Ludotheque cabanes en
carton le matin
_ et bataille d’eau
Cueillette Défie-les ! géante I'apres-
enfants midi dans les
cabanes
Temps fort des | Au fil de I'eau:
Marmots Boite surprise
M MidTITots P
) Journée « Créafolies »
Au chateau de ,
s découverte de la
Largentiere avec :
faune qui peuple
le « Temps des
. nos bords de
A Chevaliers » oy
rivieres avec o
" | Jariveaosh | Mathiey, Défie-les |
M| Je reviens 4 18h | animateur péche

A la riviére de
Labeaume avec
jeux puis
pique-nique et
baignade
I'aprés-midi.

Jarrive a 09h
Je reviens a
17h30

Je mets dans
mon sac : gourae,
casquette, creme
solaire, maillot de

bain (déja sur
I'enfant), change

et brassaras.

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
19 20 21 22 23
Création d’une Cache a
Boite surprise malle « jeux de I'eau !!! SORTIE
riviere » avec BAIGNADE

| =i

choisir un défi et le proposera aux autres groupes des 4 centres.
Notre but ? Créer du lien entre les différents groupes par le biais d’activités fun et originales.

-~ :Chaque début de semaine pendant un « forum » I'un des accueils de loisirs du Palabre va




£
S
)
=
7]
F
@
4]
v
—
=l
@
>
@
=1
®

SJowlIB\| SO Sue LL/.

Wi

)

i'\x | - ™
‘4eme semain

Juillet

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
26 27 28 29 30
- ’ . | Temps fort des SORTIE
. i Au fil de I'eau :
Boite surprise P’tits Pieds BAIGNADE
« Créafolies » Journée . .
découverte de la | A Joyeuse au GRAND JEU | Au lac d’Issarlés

faune qui peuple
nos bords de
rivieres avec

« Jary Loisirs »
parc animalier

J'arrive a 09h

e | _
Defie-les ! _ Mathleu,A Je reviens a
animateur péche 17h30
Cache a
l'eau 11! Boite surprise Cueillette
Construction ge |« HoP Hop Hop » [ animateurs
cabanes en
| carton le matin
et bataille d’eau _
géa.m.te I'apres- Défie-les | Cueillette
midi dans les enfants
cabanes

Journée ou les
enfants sont
plongés dans

un monde
imaginaire avec
une succession
de petites
épreuves pour
réussir ensemble
les défis lancés
par des
personnages
mystérieux

avec jeux et
pique-nique le
matin et
baignade
I'apres-midi.

J'arrive a 09h
Je reviens a 18h

Je mets dans
mon sac :
gourae,
casquette, creme
solaire, maillot de
bain (déeja sur
I'enfant), change
et brassarads.

. Lors des forums de début de journée ou juste avant I'activité, les enfants pourront écrire
leurs propositions d'activités par thématiques. Les animateurs feront de méme de leur c6té. Un tirage au sort de

chaque "boite surprises" aura lieu en amont de I'animation avec une idée « animateurs » et une idée « enfants »
qui donneront lieu a une activité qui promet d’étre totalement inédite !!
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1ére sem

aine d’Aoiit

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
02 03 04 05 06
. . i SORTIE .
Défie-les | Boite surprise CEIEIllette BAIGNADE Cueillette
« Hop hop hop » animateurs enfants
A la riviére de
Labeaume avec N i
jeux puis Boite surprise
. . « Tous en
Boite surprise Cabanes a , pique-nique el scene»
o : : Jeux d’eau baignade , ,
« Créafolies » | ’'Espace Deydier P apres-midi (on prépare un mini
apres-mid. spectacle pour les
Jarrive a 09h marmots)
Je reviens a
Cache a
- ; Boite surprise 17h30 Boite surprise
Défie-les ! Ieau I o
« Creafolies » Je mets dans | « Hop hop hop »
Construction de mon sac :
cabanes en gourde, - :
carton le matin casquette, créme | BOIte surprise
Un goiiter | et bataille d’eau Défis solaire, maillot de | < TOUS en
presque parfait | géante I'aprés- | constructions & |  bain (deja sur scene»
Groupe 1 midi dans les | 'Espace Deydier | /enfant) change | (0 Prépare un mini
cabanes et brassards, | SPEctacte pour les
p’tits pieds)

: C’est la possibilité pour le groupe des Marmots de choisir une thématique et

de la décliner en cuisine, animation et p’tite décoration afin de surprendre les copains chaque semaine du mois
d’ao(it.
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Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
09 10 11 12 13
& Cache a : SORTIE
E Peay ! Au fil de I'eau: BAIGNADE
& . Journée
7 Au lac de St
~ Construction de découverte de 12 | Martial avec GRAND JEU
@ cabanes en | g2 une qui peuple i c
© carton le matin | t?or dps dep ~ Jeuxet Journée ol les
= et bataille d’eau | .o pique-nique le enfants sont
= géante I'aprés- Mathio matin puis | plongés dans un
@ midi dans les imat " h baignade monde
7] cabanes | 2Mmateur peche | papres-midi. | imaginaire avec
Jarrive aogh | |UN¢ Stctession
o A de petites
N Jereviensa18h | .
= N épreuves pour
; Défie-les ! Jeux d’eau Je mets dans réussir ensemble
a mon sac : les défis lancés
[ gourde, par des
@ casquette, créme | Personnages
§ Un goiiter Cusillete solaire, maillot de |~ Mysterieux
=3 presque parfait nimateur bain (déja sur
= Groupe 2 Animateurs 1 renfant), change
et brassards.

: C’est la possibilité de permettre aux enfants de s’organiser en fonction de
leurs envies et besoins du moment. lls peuvent donc, sous la surveillance d’un animateur, aller et venir comme bon

leur semble entre 5 espaces : un espace « cocooning », une salle « manuelle », une salle « jeux libres », un espace
extérieur et un espace pour « se défouler ».
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3eme semaine d’Aoiit

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
16 17 18 19 20
Défie-les | Boite surprise BAIGNADE Boite surprise | DECOUVERTE
eeries « Hop hop hop » | A |a riviere de « Créafolies »
Labeaume LUGIK PARC
avec jeux et gg’;f:::':r?
pique-nique puis ude d'éte
Jeux d’eau Cueillette baignade | Cabanes au bord ”9: e ‘?I
animateurs 'aprés-midi. de 'eau (sur des rails)
J'arrive a 09h Jeux extérieurs
Je reviens a L
5fi Boite surprise
Défie-les ! J , Je mets dans Hoo hop h
décomj)vuerrntged olq |  monsac: «rHophop Nop> 1 Je mets dans
: gourae, mon sac :
faﬂ(r)lz 83: d[;e;lgle casquette, creme ) gourde,
Un goiiter (ivitres avec solaire, maillot de _ vétements de
presque parfait Mathieu bain (déja sur Cueillette change (-de 6
Groupe 3 animateur éche I'enfant), change enfants ans) et t(?nue
P et brassaras. adaptee.

: En fil rouge sur toute la période des vacances, les enfants et les animateurs compléteront

leur « feuille » en indiquant leurs passions, centres d’intéréts et volontés d’activités. Ce qu’ils ont envie de

« montrer aux copains » et ce qu’ils ont envie « d’apprendre des copains ». Une fois par période de vacances, un
temps de cueillette est organisé réunissant les « offres » et les « demandes ». Les enfants qui en ont I'envie
deviendront ainsi, I'espace d’un instant, des animateurs en herbe accompagnés par I'équipe pédagogique.
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4eme semai

d’Aoiit

Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi
23 24 25 29 30
Cache a SORTIE
Défie-les | Peau !!! Cueillette BAIGNADE
' _ enfants A la piscine de
nstruction
CoC:.ba%ce;oende GRAND JEU | st Joseph des
carton le matin Journée ou les Bap:ljsx :;/ec
et bataille d’eau enfants sont pi une-nique
géante I'apres- Défi plongés dans un )
- éfis fous
midi dans les monde Iﬁga::]dgt
cabanes imaginaire avec : g .
) I'apres-midi.
une succession
. de petites J'arrive a 09h
. ) Cache a : Je reviens a 17h
e Boite surprise I'eau !!! SPTEUVES pour
Défie-les ! « Créafolies » reussir ensemple Je mets dans
Construction de | les défis lancés mon sac :
cabanes en par des gourde,
carton le matin personnages casquette, creme
Un goilter et bataille d’eau mystérieux | solaire, maillot de
presque parfait géante I'apres bain (déja sur
Groupe 4 midi dans les I'enfant), change
cabanes et brassards.

: Lors des forums de début de journée ou juste avant Iactivité, les enfants pourront écrire
leurs propositions d'activités par thématiques. Les animateurs feront de méme de leur coté. Un tirage au sort de

chaque "boite surprises" aura lieu en amont de I'animation avec une idée « animateurs » et une idée « enfants »
qui donneront lieu a une activité qui promet d’étre totalement inédite !!




